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Μετονομάζετε το Label με το σκορ σε score.

Ομάδα Αντικείμενο Ιδιότητες (Properties)

Layout HorizontalArrangement
Το τοποθετείτε κάτω από τον 
καμβά και μέσα σε αυτό βάζετε το
Label score 

Width: Fill parent

User Interface       Label     
μέσα στο HorizontalArrangement1
μπροστά από το score            

Rename→ hit
BackgroundColor: Green
FontSize: 16
Width: Fill parent
Text: Πέτυχες = 0
TextAlignment: center:1

User Interface       Label     
μέσα στο HorizontalArrangement1
μετά από το score            

Rename→ miss
BackgroundColor: Red
FontSize: 16
Width: Fill parent
Text: Δεν πέτυχες = 0
TextAlignment: center:1

Layout HorizontalArrangement
Το τοποθετείτε κάτω από το 
HorizontalArrangement1 και μέσα
σε αυτό βάζετε το Button reset

Width: Fill parent

User Interface Button 
μέσα στο HorizontalArrangement2
μετά από το κουμπί reset  

Rename→ slow
Shape: rounded
Text: Πιο σιγά!

User Interface       Label     
μέσα στο HorizontalArrangement2
ανάμεσα από τα δύο κουμπιά
      

Width: Fill parent
Text:  

  Clock                              TimeInterval: 700

 

               

Σχολική Μονάδα: 1ο Ημερήσιο ΓΕ.Λ. Ωρωπού           Εκπαιδευτικός: Τετρίγκα Αλεξάνδρα            Σελ. 1 από 3



Πληροφορική – AppInventor – apple v.2

                    

               

Σχολική Μονάδα: 1ο Ημερήσιο ΓΕ.Λ. Ωρωπού           Εκπαιδευτικός: Τετρίγκα Αλεξάνδρα            Σελ. 2 από 3



Πληροφορική – AppInventor – apple v.2

               

Σχολική Μονάδα: 1ο Ημερήσιο ΓΕ.Λ. Ωρωπού           Εκπαιδευτικός: Τετρίγκα Αλεξάνδρα            Σελ. 3 από 3


